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Nar vi udvikler vores pionerprojekt, er der en raekke
opgaver, vi skal Igse hen ad vejen. Pionerhjulet
hjlper os med at skabe overblik over de omrader,
som vi skal have styr pa - og med at identificere
konkrete handlinger og prioritere vores indsats.

Pionerhjulet bestar af fire udviklingsomrader, et
gult, et gront, et blat og et rgdt. Det gule ud-
viklingsomrade har fokus pa indholdet af vores
pionerprojekt. Her er opgaverne at udvikle og fast-
legge projektets mal, aktiviteter samt materialer.

1. Start med at danne dig et overblik over de tre
udviklingsopgaver og hvor langt du er kommet
med hver af dem.

2. Besvar de spagrgsmal, der relaterer sig til hver
af de tre opgaver. Svarene ma gerne vare korte
0g prcise.

3. Identificer for hver af de tre opgaver en rekke
konkrete handlinger, der vil bringe dit pionerpro-
jekt videre. Beskriv gerne flere handlinger, som
du hurtigt kan satte ivaerk.

Nar du har udfyldt arbejdsarket har du en hand-
lingsplan over dine naeste skridt indenfor det gule
udviklingsomrade.

Har du andre ideer, som ikke passer ind i arbejds-
arkets skematiske struktur, kan du notere dem
yderst til hgjre. Du er ogsa meget velkommen til at
bruge bagsiden, hvis du har brug for mere plads.

PROJEKTMAL

Hvilke lringsmal og
succeskriterier er der for
projektets deltagere?

Hvordan vil du male/
evaluere om dine mal
er opfyldt?

Hvad skal ggres / hvad
erdine naste skridt?

Projektmal

Aktiviteter

Materialer

NOTER / IDEER

AKTIVITETER

Hvilke aktiviteter
bestar dit pioner-
projekt af?

Hvilke fag kan ind-
drages - og hvordan
stgtter projektet op bag
arsplan og fagmal?

Hvad skal ggres / hvad
erdine naste skridt?

MATERIALER

Hvilke materialer,
moduler mv. eksisterer
allerede, som du kan
benytte?

Hvilke materialer, mo-
duler mv. skal udvikles
specielt til projektet?

Hvad skal ggres / hvad
erdine naste skridt?




